EXPERIENCE

RACE AGE
Orc 21 ans
TAILLE Porps
190 cm 110 kg
SPECIFICITES
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Guérison rapide
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(COUPS SPECIAUX

Voie du Guerrier

@ Coup spécial débutant
@ Coup spécial qualifié

@ Coup spécial expert

3 ) Rang 6
Voie du Voleur Voie du Mage
Nom EFFET VOIE PE TOURS
Furie DGT +FOR et PA +CON (3 tours)  Guerrier 4 [T

BIOGRAPHIE

Garam est un fier guerrier Orc qui a fait ses classes a Sherfield, la capitale du duché de Velugian. I est

devenu orphelin il y a 15 ans lors du massacre du duché, durant lequel il a également perdu l'usage

de son ceil droit. Garam nourrit depuis lors une haine sans limite envers les habitants d’Asgure, qu’il

juge responsable de la mort de ses parents. Il souhaite a tout prix rejoindre 'Alliance de Rautha pour

venger sa famille.




