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Jasna

Humain 21 ans

165 cm 55 kg
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Baguette basique Mage 1D8+INT -

Ration, Repas sur le pouce …(x2), Habit chic, Gourde 
(1L), Potion énergisante
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+1
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Coup spécial débutant

Coup spécial qualifié

Coup spécial expert 

Rang 6 Rang 6

Rang 6

Biographie

Sort élémentaire DGT Arme et Effet variable Mage 3

Jasna est originaire du petit village de Klodenn au nord-est de la république de Rautha. Ses parents 

ont découvert son appétence pour la magie lors d’une nuit de somnambulisme où Jasna a failli 

mettre le feu au domicile familial. Après cet événement, Jasna a décidé de rejoindre l’académie des 

aventuriers de Castle City pour y apprendre à contrôler ses pouvoirs et ne plus être un danger pour 

sa famille.


