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Spécificités

Inventaire

Arme Dégâts PortéeVoie

Armure Prérequis MalusPA

Objets divers

PA
Pièces d’argent

Monnaie

PC
Pièces de cuivre

PO
Pièces d’or

=0,1 PO =0,01 PO

1
13

10

Mecele

Elfe 18 ans

170 cm 57 kg

PM
Points de moral

0 10

5

+1*

+1

-1

-1*

Fou

* Malus/Bonus sur tous les jets de caractéristique

Atouts

Handicaps

Bricoleur

Kleptomanie

-3 3 -1

-2 2 1

0 2 0

Arc court basique Voleur 1D6+DEX 2m-10m

Flèche(x10), Kit de crochetage, Ration, Repas sur le 
pouce …(x2), Habit de ville, Gourde (1L)

41 0 0



Nom ToursPEEffet Voie

Coups spéciaux
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2
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Voie du Guerrier

Voie du MageVoie du Voleur

2

1

3

Coup spécial débutant

Coup spécial qualifié

Coup spécial expert 

Rang 6 Rang 6

Rang 6

Biographie

Repli tactique DGT Arme et Déplacement supp. de 6m Voleur 3

Mecele est une jeune elfe ayant grandi dans un des nombreux villages situés dans les forêts d’Epheria. 

Sa dextérité à l’arc lui a longtemps permis de subvenir aux besoins de sa famille grâce à la chasse, 

mais l’expansion du territoire d’Aethel commence à faire fuir la faune alentour, réduisant les zones 

de chasse entre ces villages. Mecele a décidé de rejoindre l’Alliance pour faire entendre sa voix et 

stopper l’expansion d’Aethel.


