EXPERIENCE

Mecele

RACE AGE
Elfe 18 ans

TAILLE Porps
170 cm 57 kg

SPECIFICITES

ATOUTS
Bricoleur

HANDICAPS
Kleptomanie
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(COUPS SPECIAUX

Voie du Guerrier

@ Coup spécial débutant
@ Coup spécial qualifié
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BIOGRAPHIE

Mecele est une jeune elfe ayant grandi dans un des nombreux villages situés dans les foréts d’Epheria.

Sa dextérité a l'arc lui a longtemps permis de subvenir aux besoins de sa famille grace a la chasse,

mais lexpansion du territoire d’Aethel commence a faire fuir la faune alentour, réduisant les zones

de chasse entre ces villages. Mecele a décidé de rejoindre I'Alliance pour faire entendre sa voix et

stopper lexpansion d’Aethel.




