EXPERIENCE

Nastor

RACE AGE

Humain

TAILLE
180 cm

SPECIFICITES

20 ans

Porps
80 kg

ATOUTS
Perspicace

HANDICAPS
Pauvre
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BIOGRAPHIE

Nastor est un ancien délinquant des bas-quartiers de Carleon, capitale du royaume d’Irdian. Il a

grandi parmi un groupe dorphelins avec lequel il avait pour habitude de voler les commercants de

la ville pour subvenir a ses besoins. Son adresse au combat a attiré I'ceil d'un garde du nom d’Adonis,

qui a préféré le conduire vers les bancs de 'académie des aventuriers plutot que derriére les barreaux.




