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BIOGRAPHIE

Dragass est un nain appartenant a une famille noble du royaume de Drukh. Proche du pouvoir,

sa famille est considérée comme le bras armé de la monarchie de Guldrak. Dragass a choisi de

laisser derriére lui son héritage familial pour découvrir le monde de lui-méme. Il souhaite rejoindre

I’Alliance pour participer aux expéditions sur le continent d’Asgure et tenter d’apporter la paix

entre les deux continent.




