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Force Dextérité Intelligence

Constitution Perception Charisme

PA
Points d’armure

Niveau

Profil

Expérience

Caractéristiques

Voies

PS
Points de 

Santé

PE
Points 

d’Énergie

Nom

Race Age

Taille Poids

Spécificités

Inventaire

Arme Dégâts PortéeVoie

Armure Prérequis MalusPA

Objets divers

PA
Pièces d’argent

Monnaie

PC
Pièces de cuivre

PO
Pièces d’or

=0,1 PO =0,01 PO

1
18

10

Dragass

Nain 19 ans

148 cm 68 kg

PM
Points de moral

0 10

5

+1*

+1

-1

-1*

Fou

* Malus/Bonus sur tous les jets de caractéristique

Atouts

Handicaps

Bourgeois

Odeur tenace

2 -3 1

3 -2 -1

Épée basique Guerrier 1D8+FOR CAC

Habit chic, Ration (x3), Gourde (1L)

58 6 0

Armure matelassée 1 Aucun

+1

Guerrier Voleur Druide Mage Prêtre

1 0 0 0 1

Bouclier basique +3 FOR > 0 Esquive 
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Nom ToursPEEffet Voie

Coups spéciaux

Biographie

Imposition des mains Soigne 2D6+CON PS G. & P. 4

Dragass est un nain appartenant à une famille noble du royaume de Drukh. Proche du pouvoir, 

sa famille est considérée comme le bras armé de la monarchie de Guldrak. Dragass a choisi de 

laisser derrière lui son héritage familial pour découvrir le monde de lui-même. Il souhaite rejoindre 

l’Alliance pour participer aux expéditions sur le continent d’Asgure et tenter d’apporter la paix 

entre les deux continent.
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