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Inventaire

Arme Dégâts PortéeVoie
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Objets divers

PA
Pièces d’argent

Monnaie

PC
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PO
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=0,1 PO =0,01 PO

1
15
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Izu

Demi-naine 19 ans

152 cm 55 kg
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* Malus/Bonus sur tous les jets de caractéristique

Atouts

Handicaps

Premiers soins

Malchanceux

-3 0 2

0 -2 3

Dague basique Voleur 1D6+DEX CAC

Habit de ville, Relique Ancienne, Ration (x3), Gourde 
(1L), Bandage (x3), Kit de soin, Potion revigorante

22 8 0

Guerrier Voleur Druide Mage Prêtre

0 0 0 0 2



Nom ToursPEEffet Voie

Coups spéciaux

Biographie

Prière Régénère 2D6+CHA PE Prêtre 3

Izu est une jeune naine ayant grandi à Hagdan, un petit village du royaume de Drukh. Abandonnée 

par ses parents au pied du temple d’Hagdan alors qu’elle n’était encore qu’un bébé, Izu a été recueillie 

par la mère Mairas, la prêtresse des lieux. Elle a suivi son enseignement religieux jusqu’à ses 18 ans 

et souhaite aujourd’hui mettre en pratique ses talents de guérisseuse afin de voyager à travers le 

monde à la recherche de ses parents.
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