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PA
Points d’armure

Niveau

Profil

Expérience
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Voies

PS
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Santé

PE
Points 

d’Énergie

Nom

Race Age

Taille Poids

Spécificités

Inventaire

Arme Dégâts PortéeVoie

Armure Prérequis MalusPA

Objets divers

PA
Pièces d’argent

Monnaie

PC
Pièces de cuivre

PO
Pièces d’or

=0,1 PO =0,01 PO

1
13

10

Jasna

Humaine 21 ans

165 cm 52 kg

PM
Points de moral

0 10

5

+1*

+1

-1

-1*

Fou

* Malus/Bonus sur tous les jets de caractéristique

Atouts

Handicaps

Maîtrise élémentaire

Somnambule

-3 -1 3

-2 1 2

Baguette basique Mage 1D8+INT -

Habit de ville, Ration (x3), Gourde (1L), Potion éner-
gisante

35 6 0

Guerrier Voleur Druide Mage Prêtre

0 0 0 2 0



Nom ToursPEEffet Voie

Coups spéciaux

Biographie

Sort élémentaire DGT Arme et Effet variable Mage 3

Jasna est originaire du petit village de Klodenn au nord-est de la république de Rautha. Ses parents 

ont découvert son appétence pour la magie lors d’une nuit de somnambulisme où Jasna a failli 

mettre le feu au domicile familial. Après cet événement, Jasna a décidé de rejoindre l’académie des 

aventuriers de Castle City pour y apprendre à contrôler ses pouvoirs et ne plus être un danger pour 

sa famille.
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