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EXPERIENCE

RACE AGE
Humaine 21 ans
TAILLE Porps
165 cm 52 kg
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BIOGRAPHIE

Jasna est originaire du petit village de Klodenn au nord-est de la république de Rautha. Ses parents

ont découvert son appétence pour la magie lors d’'une nuit de somnambulisme ou Jasna a failli

mettre le feu au domicile familial. Apres cet événement, Jasna a décidé de rejoindre 'académie des

aventuriers de Castle City pour y apprendre a controler ses pouvoirs et ne plus étre un danger pour

sa famille.




