EXPERIENCE

PS

POINTSDE 13
1 ) ./ POINTSPDéMURE
PE T0
(CARACTERISTIQUES
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CONSTITUTION PERCEPTION CHARISME
Base Bonus Base Bonus Base Bonus
Mecele |2| \ |2| \ |0| |
RACE AGE
Elfe 18 ans VOIES
TAILLE Porps
170 cm 55 ke GUERRIER  VOLEUR DRUIDE MAGE PRETRE
SPECIFICITES 0 1 1 0 0
[NVENTAIRE
ATOUTS
Serrurier ARME VOIE DEGATS PORTEE
Arc court basique Voleur 1D6+DEX  2-15m
Couteau Voleur 1D4+DEX CAC
ARMURE PA PREREQUIS MALUS
HANDICAPS
Kleptomanie
OBJETS DIVERS
Habit de ville, Corde (5m), Fleche(x10), Fléche perfo-
rante(x5), Ration (x3), Gourde (1L), Kit de crochetage

(x2)

10 ¥ ?

PM O"

POINTS DE MORAL

MONNAIE
PA

PIECES D’ARGENT

PO

PIECES D'OR

PC

PIECES DE CUIVRE

33 6 0

* MALUS/BONUS SUR TOUS LES JETS DE CARACTERISTIQUE

=0,1 PO =0,01 PO
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DRUIDE INVOCATEUR MAGE
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Nom EFFET VOIE PE  JOurs
Piége de ronces Immobilise un ennemi (2 tours) D. &V. 3 |_|—|_|—_

BIOGRAPHIE

Mecele est une descendante d’une longue lignée de chasseurs faisant partie de I’élite du royaume

d’Epheria. Trés talentueuse, elle a cependant été radiée de 'académie des chasseurs d’Aethel apres

avoir été prise en flagrant délit de vol d’un des arcs légendaires de I’école. Désormais, Mecele aspire

a retenter sa chance a 'académie des aventuriers pour laver son honneur et restaurer la fierté de sa

famille.




