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Force Dextérité Intelligence

Constitution Perception Charisme

PA
Points d’armure

Niveau

Profil

Expérience

Caractéristiques

Voies

PS
Points de 

Santé

PE
Points 

d’Énergie

Nom

Race Age

Taille Poids

Spécificités

Inventaire

Arme Dégâts PortéeVoie

Armure Prérequis MalusPA

Objets divers

PA
Pièces d’argent

Monnaie

PC
Pièces de cuivre

PO
Pièces d’or

=0,1 PO =0,01 PO

1
13

10

Mecele

Elfe 18 ans

170 cm 55 kg

PM
Points de moral

0 10

5

+1*

+1

-1

-1*

Fou

* Malus/Bonus sur tous les jets de caractéristique

Atouts

Handicaps

Serrurier

Kleptomanie

-3 3 0

-2 2 0

Arc court basique Voleur 1D6+DEX 2-15m

Habit de ville, Corde (5m), Flèche(x10),  Flèche perfo-
rante(x5), Ration (x3), Gourde (1L), Kit de crochetage 
(x2)

33 6 0

Guerrier Voleur Druide Mage Prêtre

0 1 1 0 0

Couteau Voleur 1D4+DEX CAC



Nom ToursPEEffet Voie

Coups spéciaux

Biographie

Piège de ronces Immobilise un ennemi (2 tours) D. & V. 3

Mecele est une descendante d’une longue lignée de chasseurs faisant partie de l’élite du royaume 

d’Epheria. Très talentueuse, elle a cependant été radiée de l’académie des chasseurs d’Aethel après 

avoir été prise en flagrant délit de vol d’un des arcs légendaires de l’école. Désormais, Mecele aspire 

à retenter sa chance à l’académie des aventuriers pour laver son honneur et restaurer la fierté de sa 

famille.
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