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Sallas

Demi-Elfe 23 ans

179 cm 65 kg

PM
Points de moral

0 10

5

+1*

+1

-1

-1*

Fou

* Malus/Bonus sur tous les jets de caractéristique

Atouts

Handicaps

Langage animal 

Boiteux 

0 1 0

-1 2 -2

Bâton G. & D. 1D4+FOR 2m max

Habit de ville, Tente (2 personnes), Ration (x3), 
Gourde (1L), Bandage (x2)

27 4 0

Guerrier Voleur Druide Mage Prêtre

0 0 2 0 0

Boomerang Druide 1D4+DEX 2-10m



Nom ToursPEEffet Voie

Coups spéciaux

Biographie

Baies magiques 2 Bonus : +1 à une Caractéristique Druide 3

Solitaire et débrouillard, Sallas est un elfe qui a passé une grande partie de sa vie en ermite dans 

les forêts du nord d’Aethel. Avec le temps, Sallas a été contraint d’abandonner sa forêt en raison de 

l’expansion de la capitale, qui a chassé une grande partie de la faune locale. Il a décidé de rejoindre 

l’Alliance pour faire entendre sa voix et stopper l’expansion d’Aethel afin de préserver les forêts 

d’Epheria.
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